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Es importante tener claro que el método main no es el elemento principal en el desarrollo del programa. El programa, de acuerdo con el paradigma de programación orientada a objetos, se desarrolla mediante la interacción entre objetos. El método main es indudablemente importante. Por eso y por motivos históricos en el desarrollo de la programación muchas veces se alude a él (o a la clase donde se sitúa) como clase principal o “programa” principal. 
La presente investigación tiene como objetivo, proporcionar la información adecuada y pertinente, correspondiente a la cuarta unidad de la materia “Fundamentos de Programación”, donde se da a conocer dos de puntos de la cuarta unidad “Programación orientada a objetos y modelado”.
Es importante esta investigación, pues esto permitirá al lector entender cual es la clase principal, sus características y sus elementos primordiales, analizando cada uno de sus partes. Esta recopilación fue desarrollada mediante la consulta de páginas web, blogs especializados y en algunas fuentes bibliográficas analizando el contenido de cada uno de ellas.
En el subtema 5.1 Clase principal,  se analizará cada uno de sus partes, dejando claro que su carácter principal se debe a que es quien inicia el desarrollo del programa.
Ojala que esta investigación cumpla con los requerimientos establecidos por la profesora para la presentación de la investigación y queda abierto para críticas y aportaciones por parte de mis compañeros y la profesora.
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El método principal main de una Clase Java es inalterable, es este sentido inalterable se refiere a sus características:
· Siempre debe incluir los calificadores: public y static.
· Nunca puede retornar un valor como resultado, por ende, siempre debe indicar el valor void como retorno.
· Su parámetro de entrada siempre será un arreglo de String's (String []) el cual es tomado de la línea de comandos o una fuente alterna.
Aunque no es un requerimiento definir el método main dentro de toda Clase Java, dicho método representa el único mecanismo automático para realizar tareas al invocarse una Clase, esto es, al momento de ejecutarse determinada Clase siempre será ejecutado todo el contenido dentro de dicho método.
Dentro de la clase podemos poner código de muchas maneras distintas. Una forma habitual es hacer "métodos". Un método es un trozo de código al que damos un nombre para poder identificarlo y llamarlo desde cualquier sitio.
En java hay un nombre especial de método que es main. Cuando a java le decimos que debe ejecutar el código de una clase, busca en dicha clase el método con nombre main y es el método que ejecuta.
Para que java entienda el método main, este debe estar declarado de una forma muy concreta, que es la siguiente
public static void main (String [ ] args)
{
...
}
Debe ser public. Eso quiere decir que se le puede llamar desde cualquier lado.
Debe ser static.  Esto quiere decir que se le puede llamar sin necesidad de instanciar la clase (lo veremos más adelante, no te asustes. Dejémoslo en que hay que ponerlo para que el código nos quede más simple y porque el main obliga a ponerlo).
Es void. Eso quiere decir que ese método no devuelve ningún resultado.
El parámetro del método, que va entre paréntesis detrás de él, es un array de String (cadenas de texto). Como no lo vamos a usar, de momento lo ignoramos y no detallo exactamente qué quiere decir eso. Baste saber que hay que ponerlo siempre que hagamos un método main en una clase.
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El reporte de investigación en esta unidad es de gran importancia ya que adquirimos nuevos conocimientos sobre el método main, hay que dejar bien claro, que main normalmente inicia el programa  y permanece en un segundo plano mientras los objetos interactúan entre sí, controlando el desarrollo de la situación. El método main normalmente no será muy extenso en cuanto a líneas de código respecto al resto del código (clases). Si esto ocurriera, posiblemente sería indicador de que este método tiene más protagonismo del que debe, y en nuestro símil el árbitro no debe ser protagonista del partido. 
Por tal motivo hay que tener bien claro que su carácter principal se debe a que es quien inicia el desarrollo del programa, no a que sea quien debe asumir el protagonismo del mismo.
 Un error común y  frecuente las personas que están aprendiendo Java, suponen que el método main es la parte principal del programa, en el sentido de que debe concentrar los procesos importantes y la mayor parte del código. Esta concepción errónea se reflejaría en el siguiente esquema, donde las clases y objetos están al servicio del método main que es quien centraliza las operaciones. 
Toda la información recaba en el presente trabajo será de gran utilizad para toda persona que quiera saber mas sobre la programación orientada objeto, pues como futuros programadores tienen que quedar claro  el uso del método main.
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