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Fundamentos de Programación
Cuadro comparativa entre los diferentes lenguajes de programación orientados a objetos.
La programación orientada a objetos es un paradigma que utiliza objetos como elementos fundamentales en la construcción de la solución. Hay muchos lenguajes de programación orientados a objetos entre cuales destacan, C++, Java y Smaltalk, y se analizaran cada característica de estos lenguajes resaltando algunas de sus diferencias.
	Características
	Java
	C++
	Smaltlk
	Opinión

	Sencillez
	Si
	No
	Si
	Java tiene una sencillez que no posee C++ aunque sí Smalltalk. Esto es debido a que una de las razones de la creación de Java es la de obtener un lenguaje parecido a C++ pero reduciendo los errores más comunes de la programación.

	Eficacia
	Si
	No
	Si
	Java realiza verificaciones en busca de problemas tanto en tiempo de compilación como en tiempo de ejecución, lo que hace que se detecten errores lo antes posible. Se aprecia una clara diferencia con C++ quién no realiza ninguna de estas verificaciones.

	Seguridad
	Si
	No
	Algo
	Java es el único de los tres considerable como seguro.
Java no permite la utilización de métodos de un programa sin los privilegios del núcleo “kernel”del sistema operativo.

	Interpretación
	Si
	No
	Si
	Java es un lenguaje cuyo código se puede ejecutar directamente, es decir es un “lenguaje interpretado”. Esto es una característica que sí que posee Smalltalk, aunque no C++.

	Portabilidad
	Si
	No
	Algo
	Un programa Java puede ser ejecutado en diferentes entornos, algo imposible para C++.

	Dinamicidad
	Si
	No
	Si
	Para la obtención de un mayor provecho de la tecnología orientada a objetos, Java no intenta conectar todos los módulos que comprenden una aplicación hasta el tiempo de ejecución. Esta característica ya es contemplada por Smalltalk, aunque no C++, que enlaza todos los módulos cuando se compila.

	Neutrabilidad
	Si
	No
	Algo
	Se dice que Java tiene una arquitectura neutra puesto que compila su código a un fichero objeto de formato independiente de la arquitectura de la máquina en que se ejecutará.
No es así para C++ y para Smalltalk, donde el código generado podrá ejecutarse únicamente en la plataforma en la que se generó.

	Representación
	Si
	Alta
	Si
	Uno de los objetivos perseguidos en el desarrollo de Java era la obtención de programas con interfaces cómodas e intuitivas. Esto también se permite en C++, aunque con unos métodos más costosos, y en ningún caso con interfaces portables como los que Java crea. Tanto en Java como en C++ se logran unas interfaces con una representación mejor que la que se puede alcanzar con Smalltalk.

	






